EWU C-Turnier TM Ranch Holzhausen
Amt Wachsenburg / Holzhausen

EWU-Turnier:

W

Endgiiltiger Zeitplan

Abreitezeiten
Am Turniertag ab 7.00 Uhr bis Ende letzte Priifung

Offnungzeiten der Meidestelle
24.05.2025: 07:00 - 20:30 2h nach Ende letzter Priifung

24.05.2025 Platzhalter Reitplatz

09:00 09:15 LK 4/5 Showmanship at Halter Nennungen: 6
09:15 09:30 LK 1-3 Showmanship at Halter Nennungen: 6
09:30 09:45 Trail in Hand LK 1-5 Nennungen: 4
09:45 10:00 LK 4/5 Trail Nennungen: 4
10:00 10:30 LK 3 Trail Nennungen: 7
10:30 11:00 LK 1/2 Trail Nennungen: 7
11:00 11:15 Ranch Trail LK 3-4 Nennungen: 4
11:15 11:35 Walk Trot Trail Erwachsene Nennungen: 5
11:35 11:50 LK 4/5 Western Pleasure Nennungen: 6
11:50 12:10 LK 3 Western Pleasure Nennungen: 8
12:10 12:25 LK 1/2 Western Pleasure Nennungen: 5
12:25 12:35 Walk Trot Pleasure Jugend Nennungen: 5
12:35 12:45 Walk Trot Pleasure Erwachsene Nennungen: 5
12:45 13:30 Pause

13:30 13:45 LK 4/5B Western Horsemanship Nennungen: 5
13:45 14:00 LK 4/5A Western Horsemanship Nennungen: 4
14:00 14:30 LK 3 Western Horsemanship Nennungen: 9
14:30 15:05 LK 1/2 Western Horsemanship Nennungen: 10
15:05 15:20 Walk Trot Horsemanship Jugend Nennungen: 5
15:20 15:35 Walk Trot Horsemanship Erwachsene Nennungen: 4
15:35 15:50 LK 4/5B Ranch Riding Nennungen: 4
15:50 16:05 LK 4/5A Ranch Riding Nennungen: 7
16:05 16:40 LK 3 Ranch Riding Nennungen: 11
16:40 17:10 LK 1/2 Ranch Riding Nennungen: 9
17:10 17:25 Walk Trot Ranch Riding Jugend Nennungen: 4
17:25 17:40 Walk Trot Ranch Riding Erwachsene Nennungen: 5
17:40 17:50 LK 4 Western Ranch Rail Nennungen: 8
17:50 18:00 LK 3 Western Ranch Rail Nennungen: 5
18:00 18:10 LK 1/2 Western Ranch Rail Nennungen: 8
18:10 18:30 LK 1-3 Reining Nennungen: 4

Die Trail-Priifungen finden auf dem AuBenreitplatz 30m x60m statt



Pattern Teil 2

Trail in Hand ~ Trail Set 4 # 14
Trail LK 4/5  Trail Set4 # 12
Trail LK 3 Trail Set 4# 9

Trail LK 1-2  Trail Set 4 # 13

Ranch Riding LK 4/5 Pattern 32
Ranch Riding LK 3 Pattern 28

Ranch Riding LK 1-2 Pattern 28

Reining LK 1-3 Pattern 2



LK 4/5 Showmanship at Halter
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Start

Be ready at A

1. WalkAtoB

2. JogBtoC

3. Walk to judge, stop

4. Set up for inspection
5. Back Up 1 horselenght
6. Turn 3/4right
7. Walk past judge
Walk to exit
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Finish
Bereit bei A

Schrittvon A zu B

Trabvon B zu C

Schritt zum Richter, Stop
Aufstellen zur Inspektion durch den
Richter

5. Rickwarts 1 Pferdelange

6. Drehung 3/4 rechts

7. Schritt bis nach dem Richter
Schritt zum Ausgang
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LK 1-3 Showmanship at Halter
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Start

Be ready at A

1. Walk A to B, stop

2. Back up 2 horselenght, walk
3. JogatBtoC

4.  Jog circle at C and to judge, stop
5.  Set up for inspection
6. Turn 3/4right
7. Walk past A
Walk to exit
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Finish
Bereit bei A

Schritt von A zu B, Stop

Rickwarts 2 Pferdelangen, Schritt
Trabvon B zu C

Trab Volte bei C, Trab zum Richter, Stop
Aufstellen zur Inspektion durch den
Richter

6. Drehung 3/4 rechts

7. Schritt bis nach A

Schritt zum Ausgang
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Western Horsemanship LK 445
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1. Von A nach B Schritt

Von B nach C Trab
Tﬁbvuh:mnl) W BaCkUp

2. Bei C Rechtsgalopp meeeeeees Walk
% Zirkel Rechtsgalopp von C nach E - == Jog
Trab von E nach F e

3. Schritt von F nach G D0 Wechsel
Anhalten

mind. 1 Pferdelinge risckwiintsrichten




Western Horsemanship LK 1-3
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Start bei A
Schritt ] e Walk / Schritt
Trabum B ~====== jog/Trab
Galopp e Ext. Trab
Ext. Trab SRR
St,.OD , NN Backup
Rickwarts é el
Drehung 360°{egal welche Richtung)




Walk Trot Western Horsemanship A/B
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Be Ready at A
1) Walk

2) Walk small circle around B right .
3) log big circle left -
4) Jog small circle left ..,

5) Walk, Stop 2 .
AYRank



Ranch Riding Walk Trot
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Trail-Set 4 #12 LK 4/5 Arenagriile 25 x 50 m
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1} WALK OVER, WALK INTO BOX
2) 360°TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT
3) JOG OVER, JOGINTO CHUTE
4) BACK UP, WALK QUT, WALK OVER
5} JOG OVER, WALK
6} GATE
7) JOG, LOPE (RL)
8) JOG OVER
9} JOG OVER
10} WALK OVER BRIDGE
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WALK (SCHRITT] »=sssasancsn .
EXTENDED WALK =/mimisiwsmimimin
JOGITROT [THAB) == == o= m o=
EXTENDED

TROT = o = om0 o o m
LOPE [GALOPP) =
EXTENDED LOPE Se——
BACK UP [RUCKWARTS) 1nnannan
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) ==
TURN [DREHUNG)
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[HElmoet 4 20 LK 271 Junior Arenagréfie 25 x 50 m
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ENDE

WALK(SCHRITT) »»vs2ssancnnas
EXTENDED WALK = vors et
JOG/TAOT [TRAB) == = == — =
EXTENDED FROT = o = om = s s
LOPE [GALOPP)  memeee .

{Erhéhungen optional}

1) WALK OVER, WALK INTO BOX
2} 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT

3} LOPE DVER (LL) BACK UP [ROCKWARTS) wnnnnnann,
;; :,:g? “_:;:R' FosiNto ;té:fopnwecuseu ==
6) JOG OUT, JOG OVER e ™ e
7) GATE Rk e e
8) JOG OVER

9} LOPE OVER (R1)
10) STOP OR BREAKTO WALK, WALK OVER POLES AND BRIDGE
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trai->et 4 #13 W/T und FZ Arenagréfe 25 x 50 m

.
a § 5
[ 3
4 =
5 P 1
————————————— - £
< t
, 1
i ]
‘ i
' 1
i 1
1 i
L i
i 1
: |
.
' 1
1 1
1
e e e s ._i____
L b
. 1 \ i °
] ! i i
i L ] 1
1 [ S— 1 1
1 [ 1 1
' 0 o : :
i 1
i 1 P e :" ————————— s\:
i i ’ 1 M
i 1 i i [
| 1 ! B L
% ' [ [ o b
.. ] s a ot
- femmemnaia :- v-: ...e : H : e
i PABANRN, 1 : 1
' T H 1
1 : ) 1
1 H ' L
[ H ¥ 1
1 i ' P
! i ' : i
i I i
o} ] ] it
© 7} ' 4 I
1Y 1 23y
- S E TR ER 0
1
1
o)
e
] l o
START o]
(Tor optional)

1) WALK OVER BRIDGE (im Schritt iiber die Brilcke)

2} STOP, 360° TURN R|GﬂT(Anhaita’s, BEB‘wel'Idtlng rechis),
WALK OVER (Schrittstangen)

3) JOG OVER (Trabstangen)

4) JOG QVER, WALK (Trabstangen, Schrittj

5) GATE (Tor)

6) JOG OVER, JOG INTO CHUTE

{Trabstangen, in Gasse traben)

BACK UP {RUCKWARTS) wnnnnnnn,

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL)

TURN {DREHUNG)
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7) BACK UP {Riickwirts)

8) WALK OUT, JOG OVER {im Schritt aus der Gasse,

9) STOP OR BREAK TO WALK, WALK OVER
(Anhalten oder Ubergang zum Schritt, Schrittstangen)
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Trabstangen)




Trail-Set 4 #9 LK 3 ArenagroBe 25x 50 m

ENDE

{Erhéhungen optional}

1) WALK OVER, WAILK INTO BOX
2} 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT
3} LOPE OVER({LL}
4) JOG OVER, JOG INTO CHUTE
5} BACKUP
6) JOG OUT, JOG OVER
7) GATE
8) JOGOVER
9} LOPE OVER (RL)
10) STOP OR BREAK TO WALK, WALK OVER POLES AND BRIDGE
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BACK UP (RUCKWARTS) wnnanan
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL] ==
TURK (DREHUNG)
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Trail-5et 4 #14 THiH Arenagrofe 25 x50 m
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1) WALK OVER BRIDGE

2) STOP, 360° TURN RIGHT , WALK OVER
3) JOG OVER

4) JOG OVER, WALK

5) GATE

6) JOG OVER, JOG INTO CHUTE

7) BACK UP

8) WALK OUT, JOG OVER

9) STOP OR BREAK TO WALK, WALK OVER
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WALK (SCHRITT) ===+ -~
EXTENDED WALK =/mvsmsmsms msms i
JOGITROT (FRAB) == = wm mm e
EXTENDED THOT = == = == o o= o e

BACK UP (RUCKIWARTS) 1nananan
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LEAD CHANGE
TGALOPPWECHSEL)
TURN [DREHUNG}
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#28 Ranch Riding LK 1-3 Arenagréfie min. 20 x40 m
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1) WALK
2) TROT
3) LOPE(LL)
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
5} LOPE (RL)
6} EXTENDED LOPE (RL)
7} EXTENDED TROT
8} TROT
9) TROT OVER
10) STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)
11) WALK, STOP, BACK UP
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WALK(SCHRITT] - === sesensonas
EXTENDED WALK = mimimm:mim:memn
JOG/TROY (TRAG) = = == == o=
EXTENDEDTHOT & =% o s & s mmm
LOPE [GALOPP)  =—t—rmree
EX LOPE

BACK UP (ROCKWARTS) v
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) j e

TURN (DREHUNG)

EasTe pm——
SETERRIETED
4 ¥ o




REining Pattem 2
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus Tiats . Seeem
dem Schritt oder Stand. Galop
1) 3Zirkel Galopp (vechts), 1. klein und langsam, - s MUV
2.+ 3. groB undschnell, Galoppwechsel bei X war

2) 3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2.+ 3. groR}
und schnell, Galoppwechsel bei X

3} Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren

4} Run Down auf der MitteHlinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links
kein Verharren

5)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Rickwirtsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

6) 4 Spins rechts, Verharren

7) 4 Spins links, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.




| 432 Ranch Riding LK 4/5 ArenagroBe min. 20 x40m
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Endet —— e PR — -
WALK S s e
WALK OVER, WALK EXTENDEDWALK = e
STOP, TURN 360° {LEFT OR RIGHT) el emielin o
BACK UP LOPE [GALOPP]  mmm———
RoT ammomlor
EXTENDED TROT, TROT LEAD CHANGE
LOPE {LL) (GALOPPWECHSEL) | —]
EXTENDED LOPE (1), LOPE (LL} T DR i
TROT O =EEE
LOPE (RL)
TROT, STOP

-34-



