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Reining

Reining Pattern 11

Trab
Galopp
Rückwärts

Im Trab zur Mitte der Bahn.
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1) 4 Spins links, Verharren
2) 4 Spins rechts, Verharren
3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, 2. + 3. groß und schnell,   

Galoppwechsel bei X
4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. groß und schnell,   

Galoppwechsel bei X
5) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der   

Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren
6) Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links, 

kein Verharren
7) Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,    

Rückwärtsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstück zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Pattern Ranch Riding - #24 – LK 1-3

(1) Walk over
(2) Trot
(3) Extended Trot, Trot
(4) Linksgalopp
(5) Extended Lope rechts
(6) Galoppwechsel (fliegend oder einfach)
(7) Linksgalopp
(8) Trot
(9) Walk
(10)Stop, Turn 360° Turns (beide Richtungen)
(11)Back up

Arenagröße:
Mind. 20 x 40 m



Pattern Ranch Riding #30 – LK 4/5 

(1) Trot
(2) Extended Trot, Trot
(3) Walk 
(4) Walk over
(5) Stop, Back up
(6) 180° Turn rechts
(7) 180° Turn links
(8) Trot
(9) Linksgalopp
(10)Extended Lope links, Linksgalopp
(11)Trot
(12)Rechtsgalopp
(13)Trot, Stop

Arenagröße:
Mind. 20 x 40 m



SSH LK 1-3



SSH LK 4/5
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3.  Back Up
4.  Jog Over

2.  Lope Over

5.  Stop Turn 360°, Richtung egal, Walk Out
6.  Tor öffnen durchreiten und schließen
7.  Jog Over, Stop, Walk Over

1.  Jog Over

Trail LK 1-3



S
ta

rt

Z
ie

l

Trail LK 4/5

8.  Tor öffnen durchreiten und schließen
7.  Turn 360°, Richtung egal, Walk Out

5.  Back Up

3.  Lope
2.  Jog Over
1.  Start im Walk, Jog, Jog Over

4.  Jog Stop

6.  Jog Over, Stop, Walk in

9.  Walk Over
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Working Cowhorse Pattern 2

Im Trab zur Mitte der Bahn.
Beginn der Aufgabe aus dem Stand.

1)  3 Zirkel Galopp (links), 1. groß und schnell, 
2. klein und langsam, 3. groß und schnell, Galoppwechsel bei X

2)  3 Zirkel Galopp (rechts), 1. groß und schnell, 2. klein und langsam,  
3. groß und schnell, Galoppwechsel bei X

3)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, 
Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker

4)  3½ Spins links
5)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker
6)  3½ Spins rechts
7)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,    

Rückwärtsrichten mind. 3,00 m

Verharren, um das Ende des Patterns anzuzeigen.

Start

Rückwärts 
Galopp 
Trab



Pattern WHS - #5 – Q LK 1/2 A/B

(1) Start bei A, Extended Jog zu C
(2) Stop, 540° Turn (rechts oder links)
(3) Rechtsgalopp
(4) Stop, Back up um B
(5) Linksgalopp, 
(6) Galoppwechsel (fliegend oder einfach), 
(7) Rechtsgalopp
(8) Walk
(9) Linksgalopp bis E
(10)Stop
Im Walk in den Warm-Up-Bereich



WHS LK 3/4/5
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Working Cowhorse Pattern 11

Im Trab zur Mitte der Bahn.
Beginn der Aufgabe aus dem Stand.

1)  2 Zirkel Galopp (links), 1. groß und schnell, 
2. klein und langsam, Galoppwechsel bei X

2)  2 Zirkel Galopp (rechts), 1. groß und schnell, 2. klein und langsam,    
Galoppwechsel bei X

3)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, 
Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker

4)  3½ Spins links
5)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker
6)  3½ Spins rechts
7)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,  

Rückwärtsrichten mind. 3,00 m

Verharren, um das Ende des Patterns anzuzeigen.

Start

Rückwärts 
Galopp 
Trab


